實踐大學互聯網創客創業競賽-競賽須知
105年8月1日 版本1.0
實踐大學互聯網創客創業競賽活動須知分述如下：
1、 創客創業競賽注意事項
1. 本競賽活動允許學生跨系組隊參賽，已畢業之校友不在競賽對象中。
2、 行動商務開店注意事項
1. 本次競賽活動以網路和手機商城為主，排除拍賣網站之平台。
2. 學生可自由採取各種電子商務平台，例如Yahoo商城、PcHome商店街等各種平台參賽，但是學生須自行負擔網站相關成本，如開店初次設定費、年租費、成交手續費用等，需自行與供應商接洽金流與物流相關細節(例如：獎勵金、貨款支付、物品配送方式等)，且競賽結束後五個工作日內，學生須自行舉證交易明細，提供本競賽主辦單位做為績效評比之用。
3. 透過創客鳥巢有限公司互聯網創客平台-互聯網創客創業參與競賽的學生，不需負擔開店初次設定費、年租費、不需囤貨(指經銷供應商商品者)，開店完全免租費。當學生經銷供應商商品時，僅需負責網路行銷，當獲得訂單時，創客鳥巢互聯網創客平台-互聯網創客創業直接將訂單送予供應商處理，學生不必擔負商品生產、囤積、配送之工作。創客鳥巢互聯網創客平台-互聯網創客創業會協助提供本競賽主辦單位交易明細，學生毋需自行舉證。
4. 競賽中同學應透過產品包裝、行銷策略、提高商品性價比等方式，爭取更好的成效，避免開店淪為惡性殺價競爭。
5. 若學生是在創客鳥巢互聯網創客平台-互聯網創客創業上，向供應商經銷商品時，為了達成學生「不囤貨、不預付款項」的核心目標，同時避免同一店面販賣不同供應商商品會產生兩筆運費之狀況發生，建議一個店家僅能銷售單一供應商的商品。
6. 本競賽活動不限制單一團隊的開店家數與各店面的商品數量。
7. 在本次競賽活動中，創客鳥巢互聯網創客平台-互聯網創客創業將在商品完成交易程序後，直接將金流款項分別給予學生與供應商。依據「個人以營利為目的透過網路銷售貨物或勞務辦理營業登記作業」辦法(財政部94年10月19日台財稅字第09404577990號函)，若學生每月累積銷售價差總額未達新臺幣4萬元者(屬於勞務部份)，不須課徵營業稅。但若學生團隊開設店家數眾多，且店家負責人均為同一人，造成每月累積銷售價差總額已達新臺幣4萬元者，仍需向國稅局辦理營業登記並報繳稅款，敬請特別注意。
8. 若學生於創客鳥巢互聯網創客平台-互聯網創客創業販售商品，獎勵金將統一獎勵金將統一由創客鳥巢互聯網創客平台-互聯網創客創業自動分配，惟須待供應商確認領款後，使得於實踐大學行銷系系網站公告領取。


實踐大學互聯網創客創業競賽-競賽辦法
1、 主辦單位
實踐大學行銷管理學系 暨 創客鳥巢有限公司
2、 活動目的
網路行銷的成功與否，不單只是看公司是否成功將員工日常的數位化社交行為所培養的運算能力與經驗成功移植到組織運算中，更重要的，還是網路行銷時，社交網路中控制訊息傳播的機制與因子以及虛擬社群對消費者決策過程的決定因素以及影響。行動化與社群化的趨勢，更已經對企業IT環境，形成明顯衝擊。因此，社群商城的興起更成為商業環境的另一個戰場，提供青年學子無本網路創業之機會，並協助合作廠商產品創意行銷，培植學生於互聯網經營銷售的創業契機。 
3、 參賽資格
大專院校在學學生，不限科系與年級皆可送件申請。
4、 活動辦法
(1) 活動將分為兩階段評比，第一階段為視覺與企劃(包含圖像、影音、文字和內容四部分)，此部分將於105年11月22號截止，第二階段為交易明細部分，學生須自行舉證交易明細並提供本競賽主辦單位做為績效評比之用，此部分於105年12月31日截止。
(2) 每隊參賽團隊人數最多5人，每人僅可參加1組隊伍，各隊需設隊長1名，協助主辦單位傳遞與競賽相關的訊息給所有團隊成員。參加學生請詳細閱讀：附件一競賽須知。
(3) [bookmark: OLE_LINK14][bookmark: OLE_LINK15][bookmark: OLE_LINK16]團隊得有1名指導老師協助，每隊以1名指導老師為限，每隊以1名共同指導為限，指導老師及共同指導不屬於團隊成員之一。
(4) 團隊成員須選定由主辦單位審定之合作廠商產品，惟參賽成員亦可自行推薦合作廠商產品(請填寫附件二產品推薦申請表)，經主辦單位審定認可後即可上線。
(5) 得獎學生與指導老師均可獲頒主辦單位之獎狀，並請配合參加頒獎典禮及分享獲獎心得。
5、 獎勵金及獎項說明
(1) 第一階段獎項：
1.	第一名：獎金新臺幣1萬5千元、獎狀。由績優團隊中選出第一名隊伍(不再額外頒發績優獎狀)。
2.	第二名：獎金新臺幣1萬元、獎狀。由績優團隊中選出第二名隊伍(不再額外頒發績優獎狀)。
3.	第三名：獎金新臺幣5千元、獎狀。由績優團隊中選出第三名隊伍(不再額外頒發績優獎狀)。
4.	績優：獎狀。團隊總交易額達到1萬元(含)以上者。除上述前三名外，另選出前三名頒發獎金3,000元。
(2) 第二階段獎勵金：學生參與本競賽可由交易額中獲取供應商提供之獎勵金，各產品獎勵金內容將於實踐大學行銷系系網站公告，惟須於報名參賽後取得密碼始得瀏覽。
 ※以上獎金由只辦單位和贊助廠商直接提供，若有異動主辦單位保留調整之權利。
6、 競賽時間
(1) 第一階段視覺與企劃：自105年9月19日(一) 09:00起 至105年11 月22日(二) 23:59 止。
(2) 第二階段交易明細：自105年9月19日(一) 09:00起 至105年12 月31日(六) 23:59 止。
7、 報名方式
即日起，請填妥以下資料後以e-mail報名：
(1) 報名表
(2) 開店明細表
(3) 團隊學生證黏貼表
(4) 個資同意書影本(團隊成員及指導老師每人皆須繳交一份)
聯絡電話：(07)667-8888 ext. 4251 楊淑芳 執秘；0934026850 呂老師
e-mail：elainebaby31211@gmail.com
[bookmark: _GoBack]	活動網址：http://mm.kh.usc.edu.tw/bin/home.php
	粉絲專頁： (請參賽團隊務必加入)
8、 備註：本競賽辦法若有未盡事宜，主辦單位保留競賽辦法最後決定權及解釋權利。


活動計分說明：
活動將分為兩階段評比，第一階段為視覺與企劃(包含圖像、影音、文字和內容四部分)，此部分將於105年11月22號截止，第二階段為交易明細部分，學生須自行舉證交易明細並提供本競賽主辦單位做為績效評比之用，此部分於105年12月31日截止。

評分表
	評分主題
	項目
	*品質 (1~10)
	*數量
(1~10)
	*粉絲頁經營(至第一階段截止日)*

	第一階段
視覺與企劃

	圖像
	
	
	

	
	影音
	
	
	

	
	文字
	
	
	

	
	內容
	
	
	

	總分：

	評分主題
	項目
	分數(以各項目及得點數為主)
	粉絲頁經營(至第二階段截止日含第一階段)

	第二階段
社群/電商經營
	*分潤集點
	
	
	

	
	*招商能力
	
	
	

	
	
	
	
	



評分說明：
*品質：分數1~10分評比，評審會因各項目之商品品質呈現的準確度與創意性來評分。
*數量：分數1~10分評比，各項目數量不同，圖像每商品達10張圖片則得一分、影音每1得一分、文字每一則消息分享、故事或說明得一分、商品故事內容每一則得一分以此類推。每一項目最高分數為10分。
*粉絲頁經營：以各流量按讚數為主，每500各"讚"得一分以此類推，滿分10分。
*分潤集點：系統分潤分為三類，平台銷售、廣告和利潤(含限時內交易退回項目)，系統會以每200元一點計算，分數沒有上限。。
*招商能力：學生自行招商能力，每延攬一家廠商進入社群平台得五分以此類推，分數沒有上限。
